
臺北市立復興高級中學 

113學年度「跨領域凱比機器人創新應用競賽」 

競賽辦法 

壹、競賽目的 

為培養本校學生創新科技應用能力，促進學生設計有意義的人機互動體

驗，特舉辦本競賽。參賽團隊需運用凱比機器人，設計能引發思考的互動內容

與故事，透過生動的人機對話與互動，傳達各領域重要議題。 

貳、辦理單位 

指導單位：臺北市政府教育局、東吳大學資訊管理學系  

主辦單位：臺北市立復興高級中學 

參、競賽主題 

本競賽主題不限，惟參賽作品需符合下列方向之一： 

1. 聯合國永續發展目標（SDGs）：包含消除貧窮、零飢餓、良好健康與福

祉、優質教育等十七項目標。 

2. 社會議題：包括但不限於高齡化、性別平等、數位落差等。 

3. 新興科技應用：人工智慧、物聯網、大數據等技術之創新運用。 

4. 健康飲食：營養教育、食品安全、飲食文化等相關議題。 
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肆、參賽資格與方式 

一、參賽資格 

1. 參賽對象限本校高一至高三年級在學學生。 

2. 參賽學生需全程參與民國 114 年 03 月 10 日(一) 12:00 至 13:00 舉辦

之凱比機器人競賽說明會。 

二、參賽方式 

1. 採團隊報名，每隊 1 至 4 人。 

2. 每隊需推派 1 名隊長，作為競賽期間主要聯絡窗口。 

伍、重要時程 

   

114/01/03 (五) 

12:00-13:00 
競賽前導輔導課程發表會 

圖書館三樓雲端教室 

(若人數超過教室容納人數上限

，將改為行政大樓 3 樓第一會

議室) 

114/03/04 (二)  

12:00 前 
競賽公告 學校網站 

114/03/10 (一) 

12:00~13:00 
競賽說明會 行政大樓 3 樓第一會議室 

114/03/24 (三)  

18:00前 
企劃書收件截止 

線上繳交（於說明會上說明繳

件網址） 
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114/03/31 (三)  

16:00前 
決賽隊伍公告（12組） 學校網站 

114/04/11 (五) 

12:00-16:00 
決賽暨嘉年華暨擺攤發表會 中正堂 

陸、獎勵辦法 

一、獎金設置 

1. 特優（1隊）：新臺幣 10,000 元 

2. 優等（2隊）：新臺幣 5,000 元 

3. 佳作（5隊）：新臺幣 2,000 元 

二、代表隊伍遴選 

特優及優等獲獎隊伍將獲推薦代表本校參加全國凱比機器人創新應用

競賽。 

柒、評分規準說明 

一、初審 

   

創新性 

1. 主題概念之創新程度 

2. 解決方案之獨特性 

3. 應用情境之創意表現 

35% 

議題深度 

1. 議題探討深度 

2. 引導思考設計之有效性 

3. SDGs連結之相關性 

30% 
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規劃完整 

與 

可行性 

1. 互動流程規劃之完整度 

2. 凱比機器人功能運用之適切性 

3. 專案執行計畫之可行性 

25% 

表達品質 

1. 企劃書內容之完整性 

2. 文字表達之清晰度 

3. 視覺設計之專業性 

10% 

二、決賽 

   

創新性 

1. 主題概念之創新程度 

2. 互動情境設計獨特性 

3. 議題傳達方式創意表現 

30% 

議題深度 

1. 議題傳達之有效性 

2. 引導思考之實際效果 

3. 受眾反應之正面程度 

30% 

實作完整性 

1. 功能實現之完整度 

2. 系統操作之流暢性 

3. 技術應用之適切性 

25% 

展示表現 

1. 簡報內容完整性 

2. 現場互動展示流暢度 

3. 問題回應完整性 

15% 

捌、注意事項 

一、參賽作品及企劃書 

1. 參賽作品必須為原創，不得抄襲他人作品 

2. 企劃書須以PDF格式繳交，大小不得超過10MB 
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3. 檔案名稱格式：隊長班級座號_作品名稱_企劃書.pdf 

4. 企劃書頁數以15頁為限（含封面） 

二、決賽嘉年華 

1. 所有參賽者務必全程參與工作坊，未能參與者將喪失參賽資格 

2. 決賽採嘉年華擺攤形式，評審委員將至各攤位進行評分 

3. 每個攤位需準備作品展示、海報及簡報，向評審進行專案說明 

三、智慧財產權 

1. 參賽作品如有使用他人之圖案、影音或文字，需符合著作權法規定 

2. 作品若有違反智慧財產權者，除取消參賽資格外，獎勵將予追回 

3. 得獎作品之著作權歸屬創作者，但主辦單位擁有使用、修改、發表之權利 

四、其他 

1. 凡報名參賽即視為同意本競賽辦法之各項規定 

2. 參賽團隊成員經確認後不得更換 

3. 主辦單位保有活動辦法修改及最終解釋之權利 

4. 如遇不可抗力之因素，主辦單位保有延期或取消活動之權利 

玖、常見問答 

一、關於凱比機器人 

Q1: 凱比機器人有哪些主要功能可供本次競賽應用？  
A: 凱比機器人具備螢幕顯示、機械手臂操作、移動功能、表情展示和語音互動等基

本功能。學生可運用這些功能設計互動方案，詳細功能將在3月10日的工作坊中

說明。 

Q2: 我們需要自備什麼設備來操作凱比機器人？ 
 A: 參加工作坊時請攜帶個人筆記型電腦。學校會提供凱比機器人及相關軟體平台

供學生使用。所有程式編寫將使用凱比平台的積木式編程(block code)界面完

成。 
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Q3: 我沒有程式設計經驗，能否參加此競賽？  
A: 能。競賽採用積木式編程(block code)介面，相對容易上手，無需複雜的程式設

計經驗。另外初賽部分僅撰寫企劃書，若進入決賽但無實際程式設計經驗，將會

根據隊伍需要額外辦理相關工作坊。 

二、關於競賽規則 

Q4: 每組最多可以有幾位成員？各年級學生可以混合組隊嗎？  
A: 每組1至4人，可以跨班級或跨年級組隊，只要是本校一至三年級在學學生即可。 

Q5: 企劃書逾期提交會如何處理？  
A: 企劃書必須在3月24日18:00前完成線上繳交，逾期將不予受理。建議提前完成

並預留時間解決可能出現的技術問題。 

Q6: 若團隊成員有事無法參加最終決賽，可以由其他人代替嗎？  
A: 競賽辦法規定「參賽團隊成員經確認後不得更換」，包括決賽階段。建議成員在

報名前確認時間安排，以免影響參賽資格。 

三、關於企劃書與作品 

Q7: 如何確保我們的企劃書內容與評分標準相符？  
A: 企劃書格式已經根據評分標準設計，確實按照格式說明的各章節要求撰寫即能

完整呈現評分所需內容。特別注重創新價值、技術實作和應用場景的詳細說

明。 

Q8: 如何選擇適合的SDGs永續發展目標？  
A: 建議選擇團隊成員較為熟悉或感興趣的議題，並確保凱比機器人功能能有效支

援該目標。 

Q9: 企劃書中的影片腳本需要多詳細？  
A: 影片腳本應包含完整對話內容、螢幕顯示規劃、機器人動作設計和分鏡表。越詳

細越好，評審將根據腳本評估實作完整性和創意表現。範例企劃書中的腳本格

式可供參考。 

 

四、關於技術與實作 
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Q10: 凱比機器人的程式編寫環境是什麼？需要安裝特定軟體嗎？  
A: 凱比機器人使用專屬的積木式編程平台，類似Scratch的拖拉式介面。工作坊當

天會提供環境設置指導，無需事先安裝特定軟體。 

Q11: 作品開發過程中遇到技術問題如何尋求協助？  
A: 可以聯繫圖書館資訊組陳晉老師(0826@fhsh.tp.edu.tw)，或在工作坊後安排技

術諮詢時間。 

Q12: 決賽時需要準備哪些展示材料？  
A: 決賽採嘉年華擺攤形式，需準備： 

1. 作品實際展示(含凱比機器人操作) 

2. 簡報說明專案概念和特色 

3. 相關海報或視覺輔助材料 

4. 示範影片或互動環節 

拾、聯絡方式 

圖書館資訊組 陳晉老師 

電子郵件： 0826@fhsh.tp.edu.tw  

電話：(02)2891-4131 轉 641。 

 

 

 

第7頁 

mailto:0826@fhsh.tp.edu.tw


跨領域凱比機器人創新應用競賽企劃書格式說明 
企劃書需包含以下章節，依序說明： 

壹、專案基本資料（1頁） 

1. 作品名稱 

2. 團隊成員資料（含姓名、班級、學號） 

3. 指導教師（若有） 

4. 聯絡窗口資訊 

貳、專案概述（1-2頁） 

一、專案背景與動機 

1. 描述選擇此議題的原因 

2. 說明該議題的現況與挑戰 

3. 列舉您希望透過此互動體驗引發觀眾思考的問題 

參、創新價值（2-3頁） 

一、互動設計創新點 

1. 描述您設計的互動體驗有何創新之處 

2. 說明如何以新穎方式引發觀眾興趣 

3. 解釋您的互動設計與眾不同的特點 

二、凱比機器人應用特色 

1. 說明如何運用凱比機器人的互動特性（表情、動作、對話等） 

2. 描述機器人在您設計的互動體驗中扮演的角色 

3. 解釋機器人如何增強觀眾對議題的理解和思考 

三、SDGs永續發展目標連結 

1. 說明您的專案對應之SDGs目標 

2. 描述您的互動體驗如何引導觀眾思考此目標 



3. 解釋您的設計如何深化觀眾對該議題的認知 

肆、互動內容設計（4-5頁） 

一、互動腳本 

1. 完整對話與互動內容設計（包含機器人與觀眾的互動流程） 

2. 情境設定與故事描述 

3. 關鍵互動節點與思考引導設計 

4. 結構可採用表格形式，含場景說明、機器人對話內容、預期觀眾回應等 

二、凱比機器人功能運用 

1. 螢幕顯示內容規劃（表情、圖片或影片的使用） 

2. 機械手臂動作設計 

3. 語音與表情變化設計 

4. 互動回應設計 

三、觀眾參與設計 

1. 描述觀眾如何參與您的互動體驗 

2. 說明如何引導觀眾思考相關議題 

3. 預期的觀眾反應與收穫 

伍、專案規劃（2-3頁） 

一、進度規劃 

1. 說明各階段工作項目與時程 

2. 提供時程規劃甘特圖 

3. 各階段預期成果說明 

二、分工規劃（2人以上團隊必填） 

1. 團隊成員職責分配 

2. 各階段負責項目 

3. 協作方式說明 



陸、未來展望（1頁） 

1. 描述您的互動體驗如何發揮更廣泛的教育價值 

2. 說明如何擴展或深化此互動設計 

3. 分析此互動體驗的推廣潛力與社會影響 

柒、注意事項： 

一、內容要求 

1. 企劃書總頁數不得超過15頁（含封面） 

2. 重點說明互動設計的創新性與引導思考的方式 

3. 清楚描述凱比機器人如何成為互動體驗的核心 

二、版面設定 

1. A4直式橫書 

2. 邊界上下左右各2公分 

3. 標題字體大小說明： 

i. 標題一：20px 

ii. 標題二：18px 

iii. 標題三：16px 

iv. 標題四：14px 

4. 內文字體大小12點 

5. 行距1.5倍 

三、圖表製作 

1. 圖表須附編號及說明 

2. 須註明資料來源 

3. 解析度需足以清楚辨識 

四、參考資料 

1. 須註明參考資料來源 

2. 遵守學術倫理規範 

3. 建議採用APA格式撰寫 

 



復興高中凱比機器人創新應用競賽企劃書(範例） 

壹、專案基本資料 

作品名稱：「時光旅人」—凱比帶你探索台灣老街文化 

團隊名稱：文化守護者 

團隊成員： 

學號 班級座號 姓名 

11430131 11122 林文華 

11435242 11213 陳小萱 

11430535 11520 張歷史 

＊林文華為隊長及主要聯絡窗口 

 

指導教師：黃文化 老師 

聯絡窗口： 

● 電子郵件：11430001@fhsh.tp.edu.tw 

● 聯絡電話：0912-345-678 

貳、專案概述 

在快㏿發展的現代社會中，台灣許多富有歷史與文化底蘊的老街正面臨著被遺忘

的危機。根據文化部2023年的調查，18-24歲青少年對台灣傳統老街文化的認識程度僅

有35%，㐀訪老街的頻率也逐年下降。然而，這些老街不僅承載著先人的生活智慧，更

是台灣多元文化發展的重要見證。 

本專案希望透過凱比機器人扮演「時光旅人」，帶領觀眾進行一場虛擬的老街文化

之旅。利用互動故事的形式，引導觀眾認識台灣代表性老街的歷史變遷、建築特色、傳

統工藝和美食文化，進而思考傳統文化保存與現代發展如何取得平衡。 

我們期望透過這個互動體驗，解決以下問題： 

❖ 年輕世代對台灣老街文化認識不足的現象 

❖ 傳統文化傳承方式缺乏創新與吸引力 

❖ 人們對老街保存與再生議題的思考不足 
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參、創新價值 

 



一、互動故事設計創新 
1. 時空交錯的互動敘事 

i. 角色設定：凱比機器人扮演來自未來的「時光旅人」，透過蒐集不同時代

的老街記憶來保存文化 

ii. 互動情境：每段互動以「穿越時空」開始，觀眾彷彿親歷不同年代的老街

場景 

iii. 多線故事：依據觀眾的選擇，展開不同的老街探索路線，增加重複體驗的

吸引力 

2. 多感官互動體驗 

i. 視覺體驗：螢幕呈現老街今昔對比照片，建築特色細節展示 

ii. 聽覺體驗：播放老街特有的環境音效（如打鐵聲、市集叫賣聲） 

iii. 對話體驗：設計老街人物的口述歷史，由凱比以不同口音和語調演繹 

3. 思考引導設計 

i. 價值反思問題：在故事關鍵節點，拋出「如果老街完全現代化，我們會失

去什麼？」等思考問題 

ii. 兩難情境：設置「保存舊建築vs.發展商業」等兩難抉擇，引導思考平衡點 

iii. 未來想像：邀請觀眾一起構思老街的未來樣貌，思考傳統與創新的結合 

二、凱比機器人應用特色 

1. 情感表達能力 

i. 表情變化：在講述老街興衰歷史時，呈現不同情緒表情，增加故事感染力 

ii. 肢體表達：使用手臂動作輔助說明建築特色或製作工藝的手法 

iii. 語調變化：依據不同年代背景，調整語㏿、音調，增強時代感 

2. 互動能力運用 

i. 觀眾反應辨識：根據觀眾的表情和回應，調整互動節奏 

ii. 問答互動設計：設計具啟發性的問答，引導觀眾思考 

iii. 即時回饋機制：針對觀眾的選擇給予個性化回應，增強參與感 

3. 展示功能運用 

i. 老街圖像展示：螢幕呈現高質量的老街影像資料 



ii. 多媒體整合：結合圖片、文字與音效，豐富故事體驗 

iii. 資訊圖表顯示：使用圖表呈現老街發展歷程和相關數據 

三、SDGs永續發展目標連結 

1. SDG 11：永續城市 

i. 透過老街文化保存，展現城市永續發展的多元可能性 

ii. 引發對都市更新與文化保存平衡的思考 

iii. 探討社區參與文化資產保護的重要性 

2. SDG 4：優質教育 

i. 以創新互動方式進行文化教育，提高學習效果 

ii. 促進跨世代文化理解和傳承 

iii. 強化文化身份認同感和文化多樣性尊重 

 



肆、議題融入影片說明 

一、互動腳本 

標題：《時光旅人：迪化街的百年記憶》 

場景 互動內容 機器人表現 議題引導 

開場 

凱比：「哈囉！我是來自2124

年的時光旅人小凱。未來的世

界，許多傳統文化已經消失，

我的任務是回到過去，收集人

們對老街的記憶。今天，要和

你一起探索的是——迪化

街！」 

充滿活力的問候姿態，

螢幕顯示未來世界和時

空穿梭的動畫效果 

引發對「文化消

失」可能性的關

注 

場景一： 

清末迪化街 

凱比：「轟——我們穿越到了

1895年的迪化街！那時這裡

是台北最繁華的商業中心，滿

街都是南北貨行和中藥材鋪

子。」（顯示老照片）「你能聞到

空氣中的中藥香味嗎？」 

模仿時空穿梭的震動效

果，手臂做出嗅聞動作，

螢幕切換為清末迪化街

照片 

傳統商業文化的

歷史價值 

互動環節一 

凱比：「在你面前有三種傳統

中藥材，請選擇一種你想了解

的：1.人參 2.枸杞 3.當歸」（根

據觀眾選擇展開對話） 

手臂指向螢幕上的選項

，根據觀眾選擇顯示對

應藥材圖片和資訊 

傳統中藥知識與

現代生活的連結 

場景二： 

日治時期 

凱比：「時光飛逝，現在是

1920年代，日本統治時期的

迪化街。你看，建築風格變

了！這種紅磚拱廊的「亭仔

腳」設計，融合了歐洲、日本

和閩南建築風格，太有特色

了！」 

螢幕展示巴洛克式建築

立面，手臂指向建築特

色，表情顯得驚嘆 

多元文化交融的

建築美學 



場景 互動內容 機器人表現 議題引導 

互動環節二 

凱比：「請你找找看，哪一個是

迪化街最具代表性的建築特

色？」（提供選項讓觀眾辨認） 

播放互動遊戲，辨識觀

眾回答，給予回饋 

建築文化保存的

重要性 

場景三： 

現代困境 

凱比：「嘩——我們來到了

2024年！迪化街面臨著現代

化的挑戰。許多老店面臨傳承

困難，有些改成了時尚咖啡

廳。」（顯示對比照片）「我有個

問題想請教你：如果是你，會

希望迪化街保持傳統，還是全

面現代化？」 

表情轉為沉思，螢幕顯

示老店關門和新店開張

的對比，姿態表現出困

惑 

傳統保存與現代

發展的平衡 

互動環節三 

凱比根據觀眾的選擇，展開不

同對話： 

若選「保持傳統」：「但如果完

全不變化，可能會失去年輕人

的關注...」 

若選「現代化」：「但這樣會失

去原有的文化靈魂...」 

 

若選「平衡發展」：「那你認為

如何才能找到平衡點呢？」 

根據觀眾回答做出相應

表情和動作，表現出思

考和共鳴 

深入探討傳統與

創新的平衡點 

結尾： 

未來願景 

凱比：「謝謝你分享的想法！

在未來的2124年，是否還能

看到迪化街的風貌，其實取決

於現在的我們。」（螢幕顯示未

來可能的迪化街景象）「讓我

們一起思考：傳統文化如何在

現代社會中找到新生命？」 

做出邀請的手勢，螢幕

顯示「文化傳承，你我同

行」的訊息，表情充滿希

望 

強調個人對文化

傳承的責任 



二、機器人功能運用 

1. 螢幕顯示應用 

i. 時空轉換效果：設計特殊視覺效果表現時空穿梭 

ii. 今昔對比展示：同一地點不同時期的照片對比 

iii. 互動選項呈現：清晰展示觀眾可選擇的互動選項 

iv. 文化資料卡片：展示老街建築、物品的詳細資料 

2. 機械手臂動作設計 

i. 指引動作：指向特定建築或物品特色 

ii. 模仿動作：模仿傳統工藝製作的手法 

iii. 情緒表達：配合故事情節表達驚訝、感嘆等情緒 

iv. 互動邀請：向觀眾做出邀請參與的手勢 

3. 表情與聲音設計 

i. 時代口音：根據不同時代背景調整說話方式 

ii. 情緒表達：講述興衰歷史時的情感表達 

iii. 音效配合：結合環境音效增強沉浸感 

iv. 語調變化：依據內容重要性調整語調 

三、互動設計 

1. 人機互動流程 

i. 開場吸引：凱比以時光旅人的身份引起觀眾好奇 

ii. 故事沉浸：帶領觀眾穿越不同時代的老街場景 

iii. 知識傳遞：透過互動問答傳達老街文化知識 

iv. 思考引導：在關鍵節點拋出議題思考問題 

v. 互動回饋：針對觀眾選擇給予深度回應 

vi. 總結反思：引導觀眾思考文化傳承的個人責任 

2. 觀眾參與設計 

i. 選擇式互動：在故事節點提供多個選項 

ii. 問答互動：設計開放性問題邀請觀眾分享想法 

iii. 辨識互動：辨識建築特色或文化元素的小遊戲 



iv. 共創互動：邀請觀眾共同構思老街未來願景 

3. 預期效果說明 

i. 知識層面：增加觀眾對台灣老街文化的認識 

ii. 情感層面：建立觀眾與傳統文化的情感連結 

iii. 思考層面：促進對文化保存與發展平衡的深度思考 

iv. 行動層面：激發實際參訪老街的興趣和保護文化的意願 

伍、專案規劃 

一、進度規劃 

 

時間 工作項目 預期成果 

第1週 
老街文化資料蒐集、主題定調 完成迪化街文史資料整理，確定互

動故事主軸 

第2週 
互動腳本初稿、視覺素材收集 完成故事腳本架構，收集各時期迪

化街影像 

第3週 
機器人互動設計、腳本修訂 完成凱比表情、動作設計，優化互

動腳本 



時間 工作項目 預期成果 

第4週 
整合測試、細節優化 進行完整流程測試，調整互動節奏

和內容 

第5週 
決賽準備、展示攤位設計 完成展示規劃，準備輔助道具和說

明材料 

 

二、分工規劃 



 

成員 主要職責 具體工作項目 

林文華 專案統籌、互動設計 

• 專案進度管控 

• 互動腳本撰寫 

• 整體互動流程設計 

• 發表簡報製作 

陳小萱 內容研究、視覺設計 

• 老街文史資料蒐集 

• 螢幕畫面設計 

• 視覺素材整理 

• 展示攤位規劃 

張歷史 技術實現、凱比操作 

• 凱比機器人操作熟悉 

• 情境對話設計 

• 音效素材準備 

• 現場展示操作 

三、協作方式說明 

1. 每週二中午團隊會議，檢討進度與調整方向 

2. 利用共享雲端文件即時更新資料與腳本 

3. 建立群組即時溝通，解決突發問題 

4. 安排周末集體工作時間，進行整合測試 



陸、未來展望 

 

本專案的「時光旅人」互動體驗不僅是一次競賽作品，更希望成為文化教育的新模

式。未來發展方向包括： 

一、擴展主題 

1. 台灣多元老街系列：擴展至鹿港、三峽、大溪等特色老街 

2. 主題深化：針對建築、飲食、工藝等特定面向深入發展 

3. 節慶文化體驗：結合傳統節慶，設計時令性互動體驗 

二、教育推廣 

1. 校園文化教育：發展為國中小文化教育輔助教材 

2. 博物館互動展示：與地方文化館合作，設置互動展示 

3. 社區文化推廣：與社區營㐀結合，促進在地認同 

三、技術提升 

1. AR互動強化：結合擴增實境技術，增強沉浸體驗 

2. 用戶資料分析：收集互動資料，持續優化內容 

3. 多語言版本：開發英日韓等語言版本，推廣台灣文化 



 
我們相信，透過凱比機器人的創新互動方式，能讓傳統文化以更生動、有溫度的方

式傳遞給下一代，不僅是知識的傳承，更是情感與價值的連結。文化保存不應只是凍結

過去，而是讓傳統在現代社會中找到新的生命力，這正是本專案希望探索的核心價

值。 
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